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L 72
/f Réponds aux devineftes en cochant les cases VRAI ou FAUX
,.i-‘p s,

VRAI - FAUX

Les 3 amis jouenf au basker,

Super Carotte connall déja la grofte,

Lulu el Eliof n'onl pas peur du monstre,

Les fleurs lumineuses onf une odeur de pef,

Eliof ne veur pas fraverser la riviere souterraine
car elle est frop fiede.

Super Carofte a fabriqué le monsire,

Un raccourci relie le pulr de Super Carofte
el le lac aux cristaux.

Super Carolte garde le secref de la grotte
car il aime y venir avec sa mamie,
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\ ! Lis le fexte el frouve le coupable.
AT

Dans la forél, les animaux jouent & cache-cache.

Tout & coup Super Carofte se mel en colere,
Ses crisfaux onf disparu. Il crie

- QUi a volé mes pierres precieuses 17 Je les avais laissées sur le bord du pul.
Je suis sUr que Renard les @ prises pendanl que je complais.

- Ne I'énerve pas comme ¢a, dil Eliof,

Avant d'accuser fes amis, fu devrals observer aufour de toi, rajoure Lulu.

9 Pourquot Lulu di-elle cela ¢
A
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Relie les points de 1 0 63
oour decouvrir ce qui faif peur o Lulu !
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Enfoure fous les mofs cachés dans lo grille.

( pe Avec les 3 lelfres restantes, frouve le mol-mystere.
4
cristaux folaise mur grofte
secrel forér ouit
oalle fleur monstre mamie
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[ Que dif Mamie Carofte ? Déchiffre le code.

Je t’ 7 me mi¢ Wil
Tu A m¥ lapine® damwPr |
Viens d¥is m. bras
pwfr me f7re 38 gros biswd !
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Quiz . Quelle pierre précieuse es-fu 7

Quel est ton moment préféré a I'école ?

A) Quand je suis le chef d'éguipe dans un projet.
B) Le moment calme de la leciure ¢ o bibliothégue.
C) Le cours de sport ol il fauf courr fres vite.

D) Les sciences pour observer les plantes ou les insecles.

E) Les arts plastiques pour dessiner ef colorier.

Si tu gagnes une médaille, gue fais-tu ?

A) Tu es fier ef fu penses deéja au prochain défi,

B) Tu la ranges socigneusement dans fa chambre.
C) Tu saufes de joie parfour dans la maison.

D) Tu vas tout de suite la montrer a ta famille.

E) Tu imagines une hisfoire ou tu es un héros,

Quel animal préférerais-tu éire 7

A) Un lion, le roi de la savane.

B) Un hibou sage gui observe la forér,

C) Un guepard qui court & foure allure,

D) Une fortue qui prend son femps dans herbe.
E) Un papillon aux ailes multicolores.

Quelle couleur préféres-fu porter ?

A) Le blanc brillant ou 'argent.
B) Le bleu foncé.

C) Le rouge éclatant.

D) Le ver forél,

E) Le violet ou le rose,
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4 A

Comment réagis-fu devant un nouveau jeu gque fu ne connais pas ?

A) Tu lis les regles pour expliguer aux aufres comment gagner.
B) Tu observes les auires jouer avant de te lancer.

C) Tu commences fouf de suite, fu apprendras en jouant.

D) Tu vérifies si le matériel est joli et bien rangé.

E) Tu proposes de changer un peu les régles pour gue ce soif plus amusant,

Quelle esf ta météo préférée ?

A) Un graond soleil brillant ef fort,

B) La neige pour rester au chaud.

C) Un ciel avec du venf pour faire voler un cerf-volant,
D) Une pelite pluie douce qui fair pousser les fleurs.
E) Un ciel avec un arc-en-ciel aprés lorage.

Quel esf ton plus grand talent ?

A) Tu sais prendre des décisions rapidement,
B) Tu es fres patient el attentif.

C) Tu as énormément d'énergie.

D) Tu respectes fout ce qui est vivant,

E) Tu as toujours des idees originales.

Que fais-fu si un ami estf friste ?

A) Tu lui proposes de diriger le prochain jeu pour lui changer les idées.

B) Tu l'assois a cofe de lui ef fu I'écoutes calmement.,

C) Tu fais une grimace ou une blague pour le faire rire,

D) Tu lui apportes un pefit cadeau frouvé dans la nature (un joli caillou, une fleur).
E) Tu lui racontes une histoire imaginaire.
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Compte le nombre de réeponses oblenues
oour chaque lelire ef nofe-le dans les cases ci-dessous.

Majorité de A : e Diamont - La Force
Le diomant est la pierre la plus solide. Comime Iui, fu es une personne courageuse ef
déterminée. Tu aimes diriger, prendre des responsabilliiés el tu es un exemple de solidiré

pour fes amis.

Majorité de B : Le Sopnir - La Scgesse 2
Le saphir représente le calme el linfelligence. Tu es une personne réfléchie gui n'aime pas
agir sons réfléchir. Tu es loyal, honnéfe et on vienr souvent fe voir pour demander un consell.

Majorité de C:Le Rubis - LEnergie
Le rubis est d'un rouge vif comme le feu. Tu es une personne pleine de vie, d'entnousiasme
el de dynamisme. Tu cimes l'acfion, le mouvement et iu mefs beaucoup de passion dans

four ce que fu enfreprends.

.
it

Majorité de D : LEmeraude - La Nalure o

| 'émeraude est liée ¢ la croissance ef & la patience. Tu possedes un grand calme inférieur
el un lien fort avec le monde qui 'enfoure. Tu es alteniif aux aulres ef tu sais affendre le bon
moment pour agir.

Mdjorité de E : L'Améthyste - La Créarviré
L'améthysfe esf la pierre du réve ef de limaginaire. Tu as une personnalité originale ef
crtistigue. Tu vois le monde différemment, fu aimes créer el inventer des choses qui n'exisient
pas encore.
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