

















Jeu d’écoute : AVEC ET SANS |

Nombre de joueurs : 2 & 6
Mise en place:

- séparer les cartes bleues et rouges, mélanger et former 2 tas de cartes, faces cachées.

Régles du jeux:

Chacun son tour, les joueurs refournent les 2 carfes placées du sommet des tas. Le premier a dire
un mot contenant le son de la carte bleu, mais qui ne contient pas la carte rouge, remporte les
cartes visibles,

Ex : On retourne F et OU, le mot "fil" fait gagner la manche.

Attention, seuls les sons entendus permettent de remporter les cartes. L'orthographe n'est pas pris
en compte.
Ex: bateau = /b/ /a/ [t/ /ol . La présence des lettres E, A et U ne permet pas de remporter les

cdrtes.

Prolongements pour les joueurs expérimentés:
Mélanger toutes les cartes, bleues et rouges, en un tas unique. Retourner les 3 premieres cartes de
la pile. Les regles restent identiques & la partie précédente. Le joueur qui trouve le premier le mot

en respectant les 3 contardintes gagne une carte de son choix. Les autres sont remises sous le tas.



