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REGLES DU JE
BATAILLE DE SYLLAGES

But : Gagner le maximum de cartes-syllabes!

Matériel: - 45 cartes-syllabes, découpées, répatties en 3 catégories
Cartes bleues : syllabes avec leffres sonores
Cartes verfes :  syllabes avec lefires occlusives
Cartes rouges:  syllabes de 3 lelires

Mise en place :
- Choisir le groupe de syllabes en fonction des leffres & fravailler.

Il est imporfant de choisir des enfanfs de méme niveau pour ce jeu.

Entrainement :
Avant de jouer, il est conseillé que les joueurs lisent les syllabes, une preméere fois, sans sfress.

Déroulement JEU 1:
1.Le meneur de jeu fait un fas avec les syllabes, faces cachées.
2. Il retourne la carte du haut de la pile.

3. Les joueurs essaient de lire la syllabe. Le premier qui la prononce,
gagne la carte-syllabes.

4. Le meneur de jeu conirdle et distribue les cartes gagnées entre les joueurs.
En cas d'égalité, il peur distibuer une carte-syllabe aux 2 joueurs (qu'il prend dans sa
réserve.)

Déroulement JEU 2:

- Idem que le JEU 1. Pour remporter la syllabe, il ne suffit plus de lire la syllabe.
II faut dorénavant frouver un mot qui commence par celle-ci.

Exemple :  BA = bateau
Les enfants n‘ayant encore aucune nolion d'orthographe, le mot phonéfique est accepté.

Exemple : MO = mauvais



