)L}

J







\ YoranpIERIRE MM \ UorBNpaBpIRd MM
ulpIOY 10InDY JUIDIOYH I|OINDY

auus| b Q algnbua-nar aulg| 0| R slgnbus-NaI

SIS S0 31 SIS0 S30 311
o A /




\

YO'SNDASOIBT MW

QUIIOY ooy

awg) D] Q agnbua-nar

SUASNS 53¢ 11511

-

UorsalaaspiRd M

SUIDIoY

ooy

BulB) 0| R sleNbus-nal

SDESNS S1 3151




- )

Le ral qui a volé le fromage

J

a une casauelte,

N\
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Le ral qui a volé le fromage

J

a un pull.

N
Y,

Il n'y a pas de ral par 1.

Carte-réponse
Q cacher
dans une enveloppe

Le coupable est...

RACLETTE

N
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La nuit, je dors.
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Le ral qui a volé le fromage

a un masgue.
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Le fromage, je déteste ca.

N
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Le ral qui a volé le fromage

n'a pas de bottes.

(
_




(

e

Le ral qui a volé le fromage

\

O un masaque.
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La nuil, je dors.
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Le ral qui a volé le fromage

\_

\

n'a pas de boltes.
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Le fromage, je déleste ¢a.
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Le raf qui a volé le fromage

n'a pas de pull.
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N’y a pas de ral par 1a.
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Le ral qui a volé le fromage

a une casqguetle.,

\_

Carte-réponse
Q cacher
dans une enveloppe

(

Le coupable esl...
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I n'y a pas de raf par 1.
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Le rat gui a volé le fromage

a une casguelte.
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Le ral qui a volé le fromage

a un pull.

Carte-réponse
a cacher
dans une enveloppe

Le coupable est...
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N\
—




Le ral qui a volé le fromage

a des boltes.
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Le fromage, je déteste ca.

N ( )
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Le raf qui a volé le fromage

a un masque.

La nuil, je dors.
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REGLES DU JEV
ENQUETE A LA FERME

But : Etre le premier & retrouver le coupable! Qui a volé le fromage 7

Matériel: - un plateau de jeu
- 2-4 pions
-un dé
- 4 listes de suspects-souris (& plastifier pour pouvair les uliliser plusieurs fois)
- une enveloppe
- une carte «J'ai trouvé le coupablel» & cacher dans I'enveloppe, sans la regarder!
- 6 cartes animaux-fémoins jaunes
Les cartes animaux rouges el vertes doivent éfre refirées du jeu,
elles permettront de faire 2 aulres parties... avec un coupable différent !

Mise en place :
p 1. Imprime 2. Plie 3. Colle 4.Découpe  5.Des cartes

P recto-verso!

ROy e

Les cartes-fémoins sont placées de fagon & voir les animaux de la ferme, au bord du plateau de jeu
Les indices écrifs sont caches.

Déroulement :

1. Chacun son four, fire le dé ef avance sur le quadrillage. Tu peux aller dans
toutes les directions, Yy compris en diagonale.

2. Déplace-toi pour aller inferroger les animaux de la ferme. _ _
Pour cela rends-toi sur les cases «animaux». Tu n'as pas besoin de faire le nombre exact
pour t'arréter,

3.Tu as réussi & atteindre une case avec un animal? Refourne discretement la carte ef lis
l'indice, dans fa téte.
Note les déductions sur fa liste de suspects.

5. Tu as trouvé le coupable ? Annonce-le aux aulres joueurs!
Contrdle ta réponse en regardant dans I'enveloppe. Si c'est juste, tu as gogné!

Si lu 'es rompé, dommage... les autres joueurs confinuent la partie!






