




Regles du jeu

 A tour de rôle les joueurs jettent le dé et avancent du nombre de 
cases indiquées. Ils peuvent choisir le sens de leur déplacement . Il 
n’est pas possible de faire du "avant-arrière" durant le même tour. 

•Lorsque le pion arrivent sur une case "image", le joueur peut recouvrir 
le mot correspondant sur son carton.

-Les cases "étoile" permettent de prendre un jeton de la réserve et de 
recouvrir n’importe quelle image.

Le case "croix" font perdre un jeton au joueur, mieux vaut donc les 
éviter!

Le premier a avoir rempli son carton gagne.
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